
Die Wölfin und Ihre Gehilfinnen 18 – Loch  

 

 3er Flight = 1 Team 
 Vor Beginn des Turniers muss das Team gemeinsam entscheiden, wer im Flight 

die Wölfin ist (diese Spielerin bleibt die Wölfin das ganze Spiel über)! 

 

o Es spielen an jedem Loch ALLE drei Spielerinnen 
o Wertung pro Loch: immer nur 2 Ergebnisse! 
o Die Wölfin wird an jedem Loch gewertet (alle 18 – Loch) 
o Die Wölfin MUSS an jedem Loch VOR dem Abschlag entscheiden, wessen 

Ergebnis für dieses Loch gewertet wird. 
 

z.B.  

Spielerin A = Wölfin 

Spielerin B + C = Gehilfinnen 

Loch 1 → A entscheidet sich für C → A + C schreiben auf ihre Scorekarte (auch wenn 

Spielerin B vielleicht besser gespielt hat 뇤눈눉눊눍눋눌) 

Loch 2 → A entscheidet sich für B → A + B schreiben auf ihre Scorekarte 

Loch 3 → A entscheidet sich für B → A + B schreiben auf ihre Scorekarte 

……. 

 

Die Wölfin MUSS jede Spielerin mindestens 7x auswählen. 

Es erhalten alle drei Spielerinnen eine Scorekarte, jede schreibt ihre eigene. 

Gesamtwertung = Bewertung aller aufgeschriebenen Löcher 

o Wölfin = 18 Ergebnisse 
o Gehilfinnen schreiben nur auf, wenn sie am Loch von der Wölfin ausgewählt 

wurden. 
o Wenn alles gut läuft, sind es dann 18 Ergebnisse von der Wölfin + 18 

Ergebnisse der Gehilfinnen 

 

  


